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Horarios

o Martes, 14-18hs: Clases, consultas, evaluaciones.

o Jueves, 14-18hs: Consultas.



Objetivos

o Aprender a implementar algoritmos.
o Aprender a implementar TADs.

e Aprender C (y quizas algin otro lenguaje).



Proyectos

4 o 5 proyectos, resueltos en grupos de 2 personas.

Una nota individual por proyecto.

@ Regularizar el lab: Aprobar todos los proyectos, excepto
quizé uno.
@ Promocionar el lab: Aprobar todos los proyectos con nota

mayor o igual a 6.

o Regulares rinden ejercicio de programacion en el examen

final.



Evaluacién

o Un parcialito por proyecto. Resolver ejercicio de
programacién en la computadora.

@ Docente evalia el codigo del proyecto y del parcialito, con

eso deduce una tnica nota, que no necesariamente es el
promedio.



Primera clase

@ Inscribirse en la lista de mails. Esta lista se usard mucho
para comunicar fechas de evaluacién, consultas, avisos. Ver
instrucciones en la wiki: http://bit.ly /algo2wiki

@ Elegir su compainero de grupo y llenar el formulario:
http://bit.ly/grupos2016

@ Repasamos C de AyED L.

@ Empezamos Proyecto 1.



