Proyecto 3
Algoritmos de Ordenacion

Algoritmos y Estructuras de Datos Il

7 de abril de 2006

Con la implementacién del TAD arreglos de enteros (proyaaterior) hacer 2 algoritmos que
ordenen instancias del mismo. Los algoritmos se deberr eleds vistos en clase.
Para ello tener en cuenta:

1.

Los programas en C que implementan el TAD arreglo del ptoyanterior deben ser exacta-
mente los mismos.

Escribir los 2 algoritmos de ordenacién en archivos sejusr (C y .h).

Tener en cuenta al elegir los 2 algoritmos de los vistosl émbeico que la Unica manera de
moadificar al TAD arreglo es por medio de la funci@anr | nt _swap.

Los algoritmos deben tomar un arreglo previamente lleyatkvolver el mismo pero ordenado.
No deben devolver uno nuevo. Decidir cual es la signaturacmd@geniente para ello.

Hacer en otro archivo separado el bloaas n con las mismas opciones que el del proyecto
anterior, agregando una opcion que permita al usuario ardgnmismo arreglo por ambos
métodos. Al terminar la ordenacion se debe mostrar por fmetaesultado de ambos métodos
y el tiempo que tardo cada algoritmo en realizarla.

Ayuda: Para las funciones que manipulan el tiempo en C ver la infe fiag->Date and
Time.

Para hacer todos los programas seguir la siguientes gasgenerales:

Ocultar toda la informacién posible sobre la implementaael TAD al escribir los archivos
con los algorimos de ordenacién y con el blogwe n.

Poner los bloquesf ndef en cada archivch.

En el (o los).h con los algoritmos de ordenacion especificar con pre y pos peatotipo de
los procedimientos expresando solo propiedades abstraotae arreglos. Agregar también
descripcion y uso (solo en lo).

Hacer lo mismo en el (o losg pero con las propiedades sobre el algoritmo concreto (0 sea
agregar invariantes).

Demostrar la correccién de los algoritmos.

Incluir con la directiva#i ncl ude la minima cantidad de headers que le haran falta a los algo-
ritmos para poder ordenar el TAD arreglo en el (o laegjonde se implementan los algoritmos
de ordenacién. Hacer lo mismo en.eldel bloguemai n.



= HacerMakefile compilando todos los archivos con las opcionassi ,- pedanti cy-Wal | .
Ver que no haya mensajes de error o advertencias.

= No usar ninguna variable global.

= No dejar “memory leaks”.



